\\\\\“, Memoériajatéek-emldsok
Jatékszabaly

A jatékot 2 személy jatszhatja. A képecskéket tartalmazé tdbldzatot
kinyomtatjuk, majd a vonalak mentén négyzetekre vdgjuk. A kivdgott
négyzeteket a rajtuk lévé képekkel lefelé egymds mellé rakjuk az asztalra, igy a
jatékosok nem lathatjdk, melyik mit dbrdzol. Kezdetét veszi a jaték: elészor az
egyik jatékos fordit meg két képet, s felmutatja gy, hogy mindketten ldssdk,
mit dbrdzol. Ha a képek az dllatot és a hozzd tartozé nyomot dbrdzolja (a nyom
és az dllat ald is oda van irva a név), félreteheti éket, s Gjabb két képet emelhet
fel. Ha nem sikeriilt két 6sszetartozd képet (nyom és dllat) kiemelni, a mdsik
jatékos folytatja Gjabb emeléssel a jatékot. A jatékot az nyeri, aki tobb
képpdrost tud 6sszegy(ijteni.
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